Kosarlabda szabéalyok

A palyafelligyelé nem biré! Csak a jelzett, vitas esetekben dont.

A streetball 3-3 elleni jaték. Minden csapat 3 +1 fébdl all. Akkor lehet cserélni, amikor a csapat alabdat
birtokolja .

Minden csapat minimum 3 fével kezdheti el a jatékot, és legalabb kettének a palyan kell lennie a mérkézés
végén. A torna alatt csapattag nem cserélhet6 ki masik személyre, és (j jatékos nem allhat be , ha nincs a
leadott nevezési lapon benevezve.

A jatékot kezdd csapatot sorsolassal (pénzfeldobassal) a palyafeliigyeld donti el. Minden egyes kosar

utan automatikusan valtozik a labdat birtokl6 csapat .

Kosar utani labdabirtoklas valtas esetén az ellenféllel kezeltetni kell a labdat a 2 pontos vonalon kivil. Ahhoz,
hogy egy csapat érvényes kosarat tudjon elérni, legalabb ketten kell, hogy érintsék a labdat . 3 masodperces
szabaly nincs!

Védoblepattand utan a labdat ki kell vinni vagy passzolni, a 2 pontos vonalon kivdl .

Nincs feldobas , helyette minden esetben a védekez6 csapatot illeti a labda.

Zsakolni tilos! Kizarast von maga utan. A palanktarté allvany és a véddészivacs nem tartozéka a palyanak.
Mérk&ézésenként minden csapat egyszer kérhet id6t, de nem az utolsé 2 percben .

Tamadé id6t nem mériink, de szandékos id6huzas esetén a palyafelligyelé a masik csapatnak itélheti a labdat.
Minden kosar és blinteté 1 pontot , a kériven kivili dobas 2 pontot ér.

A mérk&ézés 16 pontig vagy 20 percig tart , futé éraval. A megadott biintetédobast a jatékidé utan is el kell
végezni. Amennyiben a mérk6zés 20 percnyi jatékido leteltekor dontetlen, Ggy a "hirtelen halal" dént . A
tamado csapatot itt is a palyafelligyelé donti el sorsolassal.

A faultot az mondja be, aki ellen elkdvetik. A sportszeriiség itt is nagyon fontos! Ha a faultolt jatékos érvényes
kosarat ért el, Ggy az szamit , és nem jar a szabalytalansagért blintetédobas. Dobas kdzbeni fault utan -
amennyiben nem ment be - mindig blintetédobas van, 1 vagy 2 (attol fliggéen, hogy hany pontot ért volna a
dobas).

A hatodik csapatszemélyi utan minden egyes faultért blintetédobas jar . A blntetédobas elvégzése utan a
labda mindig az ellenfelet illeti meg , fliggetleniil attél, hogy a blintetédobas bement-e vagy sem.
Bintetédobasnal nem kell a lepattanéért "menni" - mivel fliggetlendl attél, hogy sikeres volt a dobas vagy sem,
az ellenkezé csapat hozhatja a labdat jatékba.

Az elsé szandékos szabalytalansag utan 1 biintetédobas jar, a masodik utan a vétkes jatékostki kell zarni a
mérk6zeésbdl.

Verekedés esetén mindkét csapatot ki kell zarni a streetball versenysorozatbdl.

A fent nem emlitett egyéb, a kosarlabdahoz kapcsolédo kérdésekben a kosarlabdazas versenyszabdlyai a
mérvadok .



