Strandroplabda sportag

Nevezési feltételek:

2 f6bal 4llo csapatok nevezése engedélyezett

Cserejatékost nem lehet nevezni

Helyszini nevezés az esemény napjan 9.30-ig lehetséges

A helyszinen 9.30-ig kell regisztralni az eldnevezett csapatoknak is a szervezdi satornal
A verseny 10.00-kor kezdddik

Minden résztvevo csapatnak legalabb 3 mérk6zést garantalunk

Minden helyszinen 1-6. helyezettig bonyolitunk le helyosztdkat

A Balaton Bajnoka pontrendszer felépitése:

1. 10 pont
2. 8 pont
3. 6 pont
4, 5 pont
5. 4 pont
6. 3 pont
Szabalyok:
Nyilt:
e Egy nyert szett, 21 pontig tart a mérkozés (a nevezdk szamatol fiiggden a valtozas jogat
fenntartjuk, illetve 15 perces idokorlatot szabhatunk)
e 21 pont felett 2 pont kulénbséggel kell nyerni
e A kategoriadonték 2 nyert szettig tartanak
o Azujjheggyel torténd érintés (puha érintés) szabalytalan
e Asanc érintésnek szamit (sdnc utan csak 2 érintés engedélyezett)
o Kosérérintés szabalytalan
Amator:

Egy nyert szett, 21 pontig tart a mérkdzés (a nevezdk szamatol fliggben a valtozas jogat
fenntartjuk, illetve 15 perces idokorlatot szabhatunk)

21 pont felett 2 pont killénbséggel kell nyerni

A kategoriadontok 2 nyert szettig tartanak

Az ujjheggyel torténd érintés (puha érintés) szabalytalan

A sanc nem szamit érintésnek (sanc utén 3 érintés engedélyezett)

Kosérérintés szabalyos, attenni viszont kosarral szabalytalan

Amator kategoriakban érvényes alsdval nyitni



